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CONCURSUL SCOLAR NATIONAL DE COMPETENTA S| PERFORMANTA COMPER
EDITIA 2015-2016 / ETAPA | — 15 ianuarie 2016
COMPER - LIMBA $I LITERATURA ROMANA, CLASA a Vl-a

¢ Toate subiectele sunt obligatorii.
e Timpul efectiv de lucru este de 90 de minute.

Citeste cu atentie textele care urmeaza, apoi bifeaza in grila raspunsul corect la intrebérile
propuse:

A. Jocurile de cuvinte au rolul de a alunga plictiseala copilului, mai ales in calatorii lungi, de a-i
dezvolta abilitatile de vorbire, limbaj, dar §i de gandire. [...]

Valiza

Este vorba de o valiza imaginara superincapatoare, care se joaca in cel putin doud persoane.
Asadar, daca esti cu cel mic pe drum §i vrei sa il stimulezi sa gandeasca si sa-gi mai dezvolte
vocabularul, incercati ,, Valiza”.

Unul dintre voi spune in minte alfabetul, celdlalt spune ,,stop”, iar cu litera la care s-a ajuns
se da startul gasirii tuturor obiectelor care incep cu ea si incap in valiza.

Este un joc interesant nu doar pentru ca cel mic invatd cuvinte noi, dar incearcd sa gaseascd
obiecte pe seama mai multor criterii: sa inceapd cu o anumita literd, sa fie un obiect si sa aiba o
forma si dimensiune adecvate astfel incdt sa incapa intr-un astfel de accesoriu.

Fazan

Fazan este un alt joc al copilariei extrem de cunoscut, care debuteaza in acelasi mod ca Valiza
(prin enumerarea in gand a literelor alfabetului). Spre deosebire de Valiza, jocul presupune ca o
persoand sd spund un cuvant care incepe cu o literd, iar cealaltd sa continue cu gasirea altuia, dar
care sa inceapd cu ultimele doud litere ale anteriorului (de exemplu, I - lepuRE - REchiziTE -
TElevizor etc.).

Ideea jocului este aceea de a gasi cuvinte ale caror ultime doud litere sa fie o combinatie de
consoane sau vocale cu care nu se mai pot forma alte cuvinte (exemplu - RestauraNT, AcadEA
etc.). In aceastd situatie, persoana care a fost , inchisa” are F, de la Fazan. Jocul continud pdnd
cdnd unul dintre participanti este inchis de 5 ori, numar asociat celor 5 litere ale cuvantului
FAZAN.

(Text preluat de pe www.copilul.ro)

B. Totul a pornit de la gandul acela. Daca n-ar fi fost el poate nu s-ar fi intamplat nimic. Dar
chiar §i asa, e bine, e foarte bine.

Ramas singur dupd ce parintii plecasera la muncd, Domnel se trezi din somn cu o ingrijorare
nelamuritd. Nu stia nici mdcar de unde vine; din vis, din vreo amintire... Se ridicd in capul oaselor,
isi frecd ochii cu pumnii, pe urmad ingrijorarea se spulberd, el se mai mird putin de ea §i se culcd
din nou. |...]

Maica-sa era sofer, iar taica-sau, invagator. Munca lui taica-sau si-o inchipuia (cu lamuririle
primite de la acesta, cu ce se mai ajutase el) astfel: literele din carti taica-sau le aseza in urechea
elevului. Pe urma cu acest semn se petrecea ceva destul de complicat, pentru ca se schimba in sunet
si iesea printre dinti §i buze. (La inceput taica-sau nu aseza semnul direct in ureche, il ageza pe un
covor sau pe un pres ingust §i stralucitor, care-l ducea la urechea elevului. Asta pentru ca lui
Domnel sunetele i se pareau albe §i argintii i nu putea pricepe cum din nigte semne negre se naste
ceva alb.)

Munca maicd-si era mai simpla: lucra pe un microbuz §i transporta pdine la centrele din jur.
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Vasazica ei se ocupd de lucruri care altfel nu s-ar putea intdmpla. N-ar avea cum. Ei stau la
mijlocul tntamplarii §i vad si inceputul si sfarsitul ei, §i au grija ca un inceput sa aiba tot sfarsitul
pe care l-a avut §i altddatd, cand a fost bine cum a fost.

(Nicolae Velea, Paznic la armonii)

C. Ce frumos ne jucam
cu toate cuvintele
pe care le stim!
Facem din ele gradind,
casa, chilim.
Si ce multe cuvinte
am invatat.
Toate ne lasa pe limba
gust parfumat.
Daca stii sa le-alegi
ca pe margele,
sa le mangai
si sa le-ncalzesti,
poti face cu ele povesti,
iar daca mireasma,
culoarea §i clinchetul
le stii potrivi,
poti face cu ele
chiar §i poezii-jucarii.

(Daniela Crasnaru, Poezii-jucarii)

chilim = Covor (turcesc) cu doua fete; scoarta inflorata.

STANDARD

Un aspect comun al jocurilor prezentate in textul A este:
a. modul in care se primesc pedepsele;
b. stabilirea unei litere initiale pentru crearea cuvintelor;
c. crearea de cuvinte noi de la ultimele doua litere ale cuvantului spus de celalalt jucator;
d. indicarea unui cuvant care sa inceapa cu aceeasi literd, de catre fiecare jucator.

Unul dintre scopurile jocurilor de cuvinte mentionate in textul A este:
a. sd dezvolte abilitatile adultului de a folosi cuvinte;
b. sa alunge plictiseala copilului;
c. sa dezvolte capacitatea unui copil de a organiza bagaje;
d. sa dezvolte comunicarea intre adulti.

Domnel, personajul din textul B, crede ca munca tatdlui sdu consta in:
a. schimbarea literelor in sunete;
b. transformarea sunetelor in litere;
c. agezarea literelor din carti in urechea elevului;
d. transformarea sunetelor in culori.

A in textul C, o structuri care sugereaza rolul cuvintelor este:
a. Toate ne lasa pe limbad/ gust parfumat,
b. Daca stii sa le-alegi,
c. Facem din ele gradina,/ casa, chilim;
d. iar daca mireasma,/ culoarea §i clinchetul/ le stii potrivi.
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Se da urmatoarea secventa din textul A: Spre deosebire de Valiza, jocul presupune ca o
persoand sd spund un cuvdnt care incepe cu o literd, iar cealaltd sd continue cu gdsirea
altuia... Numarul diftongilor este:

Vor fi luati in calcul toti diftongii, chiar daca se repeta.

a. unu; b. doi; c. trei; d. patru.

ﬂ Numarul sunetelor si numarul literelor din cuvintele incearcd (1) si accesoriu (2) este corect
indicat 1n varianta de raspuns:
a. 8 litere, 7 sunete (1); 9 litere, 9 sunete (2);
b. 8 litere, 7 sunete (1); 9 litere, 8 sunete (2);
c. 8 litere, 8 sunete (1); 9 litere, 9 sunete (2);
d. 8 litere, 7 sunete (1); 8 litere, 9 sunete (2).

Sunt despartite corect in silabe toate cuvintele din seria:
a. com-pli-cat, ast-fel, In-tdm-pla-rii, sfar-si-tul, in-gri-jo-ra-re;
b. com-pli-cat, ast-fel, in-tdmp-la-rii, sfar-si-tul, in-gri-jo-ra-re;
c. co-mp-li-cat, ast-fel, In-tdm-pla-rii, sfar-si-tul, in-gri-jo-ra-re;
d. com-pli-cat, ast-fel, in-tAm-pla-rii, sfar-si-tul, ing-ri-jo-ra-re.

ﬂ Radacina urmadtoarelor cuvinte derivate: inchipuia (1), invdtator (2) este corect indicata in
urmatoarea varianta de raspuns:
a. -chip- (1); -vatat- (2);
b. -chipu- (1); invata- (2);
c. -chip- (1); -vat- (2);
d. -chip- (1); invat- (2).

ﬂ Cuvantul subliniat in secventa: el se mai mird putin de ea are altd valoare morfologicd in
varianta de raspuns:
a. A dat putin pe toate cartile, pentru ca libraria avea o oferta speciala.
b. Rochia aceasta costa putin.
¢. Méananca putin, de cand 1l stiu.
d. A cerut inca putin timp, inainte sa predea lucrarea.

Apar numai cuvinte din familia lexicala a substantivului mireasmd in varianta de raspuns:
a. (a) Inmiresma, neinmiresmat, (a) reinmiresma;
b. miresme, (a) reinmiresma, inmiresmare;
¢. iInmiresmare, parfumare, fragranta;
d. (a) iInmiresma, miresmelor, reinmiresmare.

Sinonimul potrivit pentru sensul din text al cuvantului subliniat in secventa: Daca stii sa le-alegi/
ca pe mdrgele,/ sd le mangdi/ si sa le-ncdlzesti,/ poti face cu ele povesti apare in varianta de
raspuns:

a. a atinge; b. a alinta; ¢. a linisti; d. a Incuraja.
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Antonimul potrivit pentru sensul din text al cuvantului subliniat in secventa: Munca maicd-si
era mai simpld: lucra pe un microbuz si transporta pdine la centrele din jur. este:
a. complex; b. vajnic; ¢. vanitos; d. complicat.

Figura de stil care apare in secventa: Ei stau la mijlocul intamplarii si vad si inceputul si
sfdrsitul ei, si au grija ca un inceput sd aiba tot sfdrsitul pe care l-a avut si altadatd, cind a
fost bine cum a fost. este:

a. repetitia; b. enumeratia; ¢. comparatia; d. personificarea.

Figura de stil care apare in primul vers din textul C este:
a. enumeratia; b. personificarea; c¢. comparatia; d. epitetul.

Versurile: Ce frumos ne jucim/ cu toate cuvintele/ pe care le stim!/ Facem din ele gradina,/
casd, chilim. sugereaza:

a. jocul cu sensurile cuvintelor;

b. transformarea cuvintelor in obiecte;

c. numarul mare de cuvinte care pot fi folosite in crearea unei opere;

d. legatura dintre sensurile cuvintelor si obiectele pe care acestea le denumesc.

Titlul textului C sugereaza:

a. jocurile de cuvinte existente in orice poezie;

b. poezii in care se folosesc numai anumite tipuri de cuvinte;
c. creatii care se adreseaza imaginatiei copiilor;

d. creatii care se adreseaza imaginatiei adultilor.

EXCELENT

Textele date au in comun:

a. prezentarea unor aspecte ale realitatii, transferate in fictiune;
b. jocul cu sensurile cuvintelor;

¢. transmiterea unor sentimente;

d. ilustrarea unor aspecte legate de sensurile cuvintelor.

Urmatoarea afirmatie este corecta:

a. Textul A este un fragment dintr-o opera literara.

b. in textul B, apare, ca mod de expunere, naratiunea.
¢. In textul C, apare un narator.

d. Toate textele date sunt literare.
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